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 آموزش: در  اینترنت اشیاء اهمیت و  کاربرد

   محیط آموزشی و یادگیریدر  اینترنت اشیاءو تحلیل کیفی  مقایسه 

 4خانی کدخدا ده   مهدیه  ، 3خانیسمیه کدخدا ده ،2محمد عاقلی  ،1وظیفه دوست  فرشید

 دانشگاه پیام نور مرکز بین الملل فنی و مهندسی،  دانشکده    1
 کارشناس ارشد جامعه شناسی از دانشگاه آزاد اسلامی واحد کرمان   2

   دانشگاه پیام نور مرکز بین المللدانشکده فنی و مهندسی،    3

 دانشگاه آزاد اسلامی واحد کرمان  کارشناس ارشد علوم تربیتی گرایش آموزش و پرورش پیش دبستانی از  4

   دهیچک

ویژگی از  یکی  هوشمند  در آموزش  مشترک  های 

از ظهور فناوری محیط ناشی  های آموزشی است که  های جدید 

بخش  شودمی از  بسیاری  در  آموزشو  مانند  فرآیند    ،ها،  در 

قرار   و  یادگیری استفاده  مورد  آموزش  کیفیت  بهبود  برای 

امروزه نقش مهمی در بسیاری از  اینترنت اشیاءپدیده    .گیردمی

میزمینه  ایفا  اطراف و  کندها  نوآورانه   محیط  پاسخگوتر  را  و  تر 

است.  بخشیده  بهبود  را  زندگی  امر  این  که  است  این    کرده  از 

توان به عنوان یک شبکه بزرگ با انواع مختلف اشیاء  تکنولوژی می

متصل در نظر گرفت که قادر به برقراری ارتباط با یکدیگر و تبادل  

اطلاعات هستند، صرف نظر از اینکه به یک گروه تعلق دارند یا  

از دستگاه خیر. ارتباط متقابل،  ایجاد شبکه متشکل  های دارای 

دستگاه همه  مؤثرتر  مدیریت  کاربر امکان  برای  را  متصل  های 

می تأثیرات  کند.  فراهم  و  ادغام  بررسی،  اشیاءاین  در   اینترنت 

می بررسی  را  کردن  آموزش  دگرگون  در  را  آن  اهمیت  و  کند 

میتکنیک  برجسته  یادگیری  و  آموزش  سنتی    . سازدهای 

، توسعه  اینترنت اشیاءکاربردهای اولیه و رشد تاریخی    همچنین

دهد  نشان می  کرده وآن و نقاط عطف در پذیرش آن را بررسی  

چگونه   اشیاءکه  یادگیریمی  اینترنت  مسیرهای   تواند 

آموزان را ارتقا تری ایجاد کند، مشارکت دانششده  سازیشخصی

دهد و یک محیط یادگیری متصل و پایدار را از طریق استفاده از 

هدف این مقاله ارائه نقش  در واقع    فناوری مدرن پرورش دهد. 

های  های هوشمند در زمینهدر دستیابی به محیط  اینترنت اشیاء

ای به مفهوم مدارس هوشمند و آموزش توجه ویژه  و  مختلف است

 . هوشمند شده است

، محیط آموزشی،  آموز، مدرسه دانش  کلمات کلیدی:

 ،  اینترنت اشیاءو  یادگیری
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 مقدمه  -  1

فناوری هرگز  امروزه،  قبلاً  که  شکلی  به  نوظهور  های 

نمی  نفوذ تصور  است،  جاری  زندگی  آن  در  که  جهانی  به  شد، 

هایی که در آن زندگی، کار و تحصیل وجود  کرده است. مکان

سیم فراگیر و  دارد به دلیل دیجیتالی شدن فراگیر، اتصالات بی

های هوشمند، به طور اساسی  ها و دستگاهپیشرفت در فناوری

کرده فناوری اند.تغییر  توسط  تغییرات  این  های  همه 

کل  تحول  و  مشاغل  عملکرد  نحوه  بر  حیاتی  تأثیر  که  آفرینی 

آفرین، های تحولاند. ادغام فناوریپذیر شدهجامعه دارند، امکان

ها به جامعه و  مزایای بسیاری را در سازماندهی روزمره فعالیت

توان  مسئله اصلی این است که چگونه می دهد.اقتصاد ارائه می

های مرتبط، برای تجزیه و تحلیل داده  ها، همراه با از این فناوری

بهینه با  زندگی  کیفیت  و  افزایش  اجتماعی  عملکرد  سازی 

کرد. استفاده  گرایش اقتصادی  این  از  پیروی  شهرها،  با  ها، 

ها و حتی مدارس هوشمند فقط یک مفهوم  ها، خانهساختمان 

 نیستند، بلکه در حال حاضر یک واقعیت هستند. 

اشیاء اشیاء،    اینترنت  نوظهور،  فناوری  یک  عنوان  به 

محرکدستگاه و  حسگرها  )مانند  چیزها  سایر  و  قادر  ها  را  ها( 

در  می و  برقرار کنند  ارتباط  هم  با  تا درون یک سیستم  سازد 

ها  حسگرها داده نتیجه وظایف و خدمات مختلفی را انجام دهند.

با توجه به  کنند.آوری و ارسال میرا به صورت بلادرنگ جمع 

هدف استفاده از حسگرها، انواع مختلفی از حسگرها وجود دارد.  
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های ورودی سایر  ها اقدامات مختلفی را در پاسخ به دادهمحرک

های مجهز  دهند. در سیستمهای درون شبکه انجام میدستگاه

اشیاءبه   دادهاینترنت  حسگرها  اندازه،  نظارت،  را  و  ها  گیری 

میجمع  و  داده کنند.آوری  تحلیل  و  تجزیه  پردازش،  برای  ها 

منتقل    ،سازیذخیره ابر  بر  مبتنی  کنترل  مراکز  یا  شبکه  به 

شود و در  گیری انجام میها، تصمیمبر اساس این داده شوند.می

دستورالعمل  محرکنتیجه،  به  مربوطه  میهای  ارسال  شود.  ها 

سازی شده مبتنی بر استفاده از چندین دستگاه  هوشمندی پیاده

ها به  به هم پیوسته است که توانایی انتقال داده  اینترنت اشیاء

گذاری اطلاعات از  سیم یا از طریق سیم و به اشتراک یصورت ب

هدف، توسعه یک اکوسیستم کامل   .ها و ابر را دارندطریق شبکه 

سیستم  از  برنامهمتشکل  و  هوشمند  مرتبط  های  نوآورانه  های 

گیری بهتر، به  است تا با فراهم کردن کنترل، مدیریت و تصمیم

اینترنت کاربران از طریق   .کارایی، راحتی و پایداری دست یابد

های هوشمند های مختلف و با استفاده از دستگاهبه روش اشیاء

سیستم  این  با  دارند خود  تعامل  هوشمند  های  دستگاه .های 

های بلادرنگ را در اختیار  ، دادهاینترنت اشیاءنوآورانه مبتنی بر 

میبرنامه قرار  و  ها  تجزیه  دریافت،  مناسب  طور  به  که  دهند 

م و  میتحلیل  سیاستدیریت  از  تا  و شوند  مسئولان  گذاران، 

های روزمره و به  گیری برای بهبود روالکاربران نهایی در تصمیم

 . [ 1]طور کلی، کیفیت زندگی پشتیبانی کنند

های  به طور قابل توجهی بر حوزه اینترنت اشیاء ظهور  

هایی است  آموزش یکی از بخش  کهمختلف تأثیر گذاشته است  

کند که  این مقاله بررسی می که بیشترین تأثیر را پذیرفته است.

اشیاءچگونه   تعاملی  اینترنت  یادگیری  تجربیات  ایجاد  و  با  تر 

امکان   اینترنت اشیاء دهد.کارآمدتر، آموزش را تغییر شکل می

آموزان، مربیان و ابزارهای دیجیتال را ارتباط یکپارچه بین زبان 

هایی مانند  های سنتی را از طریق نوآوری کند و روشفراهم می

های مشارکتی  های هوشمند، آموزش از راه دور و فناوریکلاس

های  ، مانند تختهاینترنت اشیاءادغام ابزارهای   سازد.متحول می

و سیستم تقویت تعاملی  را  اتصال  واقعی،  زمان  بر  نظارت  های 

  .[2]بخشدرا بهبود میکرده و فرآیند کلی آموزش 

 آموزانمدرسه و دانش - 2

مؤثرترین  و  ارزشمندترین  که  است  جایی  مدرسه 

های کشور را در اختیار دارد با  نگاهی به روند کمی و  سرمایه

کیفی آموزش و پرورش در تمام جهان و به ویژه در سطح جهان  

که ارتقای    قابل مشاهده استهای اخیر به خوبی  سوم در  دهه

پرورش موضوع فوق  و  آموزش  بوده که  کیفیت  العاده حساسی 

های آن است.  بروز بحران جهانی آموزش و پرورش از جمله نشانه 

دغدغه جمله  از  مدارس  و کیفیت   آموزش  نظام  اصلی  های 

پرورش در اغلب کشورهای جهان است. برخی  از کشورها در دو  

دهه اخیر از طریق ارزیابی مستمر این تشویش را کاهش داده و  

ظام آموزشی از اهمیت  اند. کیفیت در نآن کوشیده  در جهت رفع 

ی  بهینه از منابع و ای برخوردار بوده و هدف آن استفادهویژه

ارزیابی راهکارهای    ،آموزش و پرورش  نهاییامکانات است. هدف  

نظام تعلیم و تربیت از طریق    .ارتقای کیفیت آموزشی کشور است 

فناوری  است. در کشور  توسعه  ارتباطات  و  اطلاعات   ایران های 

ریزی در این راستا و در جهت توسعه آموزش و پروش  نیز  برنامه

ضرورت اساسی یافته است تا   با استفاده از فناوری های نوظهور

    .نظام آموزشی متناسب با جامعه اطلاعاتی دگرگون شود

فرایند   در  تحول  ضرورت  فناوری  و  علم  تحول 

نظام است.   ساخته  ناپذیر  انکار  را  آموزشی  های  فعالیتهای 

دنیای   در  که  کنند  تربیت  را  نیروهایی  باید  امروزی  آموزشی 

و  آن خلاق  رهبری  و  مدیریت  در  و   توانمند  موجود  پیچیده 

متخصصان تعلیم و تربیت  .  مبتکر باشند و منطقی رفتار نمایند

پایه مهمترین   از  مناسب  یادگیری  محیط  که  های  معتقدند 

شود و محیط یادگیری مناسب در  کیفیت بخشی محسوب می

گروی فضای فیزیکی  روانی اجتماعی مطلوب در مدرسه توام با  

یعنی هرگاه فضای مدرسه  باز خلاق و    ، مناسبات انسانی است

در   .دانسانی باشد یادگیری مداوم لذت بخش و عمیق خواهد بو

کیفیت بخشی به  امور مدرسه در ابعاد آموزشی و پرورشی باید  

مدرسه  درون  روابط  الگوی  بازسازی  آموزش به  و  لازم  ای  های 

دانش توانمندسازی  کمک  برای  با  تا  نمود  جدی  توجه  آموزان 

دانش بخشی  کیفیت  مناسب   ، مستقل  ،توانمند)  آموزانالگوی 

سازی تربیت کرد. طرح هوشمند  ( پژوهشگر و متدین  ،خود رهبر

پاسخ و در جهت  راستا  نیز در همین  به سرعت  مدارس  گویی 

تغییرات شتاب  دهنده تکنولوژی در دنیا در ایران نیز از سال  

شد  13۹0 راه هوشمند   ،اجرا  ابتدای  در  هنوز  مدارس  سازی 

کند  رسد همپای تحولات فناوری حرکت نمیهست و به نظر می

د نیاز  بیشتری   سرعت  به  از و  استفاده  به  نیاز  بنابراین  ارد 

 . [ 3]فناوریهای جدیدتری است به نظر می رسد

 اینترنت اشیاء  – 3
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یک فناوری به سرعت در حال توسعه   اینترنت اشیاء

اگر نگاهی به  است که تأثیر قابل توجهی بر جهان داشته است.

در اوایل   چگونه به وجود آمدن این تکنولوژی شود، باید گفت که

شبکه1۹82سال   اصلی  نظریه  دستگاه،  هوشمند  های  های 

اصلاح کوکاکولا  خودکار  دستگاه  یک  با  شد،  در  معرفی  شده 

بود که    1آرپانت     دانشگاه کارنگی ملون، اولین دستگاه متصل به

کرد، و بعداً در سال  سرد بودن یا نبودن نوشیدنی را گزارش می 

مارک ویزر   ، جان رامکی توستر اینترنتی را معرفی کرد.1۹۹0

را به شکل محاسبات همه جا    اینترنت اشیاءاولین تصویر فعلی  

ارائه کرد، در حالی که بیل جوی سرنخی   1۹۹1حاضر در سال 

در مورد ارتباط دستگاه به دستگاه در طبقه بندی اینترنتی خود  

سال   عامل،  1۹۹۹در  مدیر  اشتون،  کوین  کرد.  مرکز   ارائه  از 

تأسیس کرد.    1۹۹۹را در سال    اینترنت اشیاءشناسه خودکار،  

شناسایی مبتنی بر امواج  آنها همچنین سیستم های مبتنی بر

را برای شناسایی اشیا در سراسر جهان ایجاد کردند.   2رادیویی

پیشنهاد خود را برای   غول الکترونیک ال جی ،  2000در سال  

دهند که  هایی اعلام کرد که اکنون تشخیص میفروش یخچال

شوند یا خیر، به  آیا مواد غذایی ذخیره شده دوباره ذخیره می

برنامه از  بخشی  سال    3ساوی عنوان  ایالات  2003در  ارتش   ،

از رادیویی   متحده  امواج  بر  مبتنی  زیادی  شناسایی  تعداد  در 

  2011در سال    64پروتکل اینترنت نسخه    استفاده کرد، معرفی 

بسیاری   باعث رشد و علاقه قابل توجهی در این بخش شده است.

-توسط شرکت اینترنت اشیاء های آموزشی و تجاری بااز پروژه

ام و اریکسون  بیای بزرگ فناوری اطلاعات مانند سیسکو، آیه

در سال    اینترنت اشیاء المللی  یابد، اولین کنفرانس بینادامه می

برگزار شد و گوگل آزمایش خودروهای خودران را آغاز   2008

، تویوتا پریوس اولین خودرویی بود که به  200۹در سال   کرد.

در عرشه بالایی خود، یک ابزار مجهز  و  شد  عرضهصورت خودکار  

سواران، توانست عابران پیاده، دوچرخهبه حسگر داشت که می

اکنون که  ای و سایر اشیاء مفید را شناسایی کند.کارهای جاده

رفتار همه کاربران افزار به حدی رسیده است که مینرم تواند 

پیش را  کند، جاده  پزشکی   بینی  تجهیزات  شرکت  یک 

پذیرنده   5آمریکایی  اولین  اشیاءبه  های    اینترنت  مراقبت  در 

شروع    6نست  ، شرکت2010بهداشتی تبدیل شده است، در سال  

، گوگل یک  2013در سال   به تولید لوازم خانگی هوشمند کرد.
 

1 ARPANET 
2 RFID 
3 Savi 

یک سرآمد بود  عینک گوگل برند عینک هوشمند را معرفی کرد. 

ها مانند هوش مصنوعی، بلاک چین و  بعدها، بسیاری از فناوری

ازداده استفاده  به  بزرگ شروع  اشیاء های  فناوری   اینترنت  در 

امروزه گسترش  اینترنت اشیاء خود کردند که در نتیجه مفهوم

 . [ 4]یافت

 

 .[4]اینترنت اشیاءنمایی از تاریخچه  :1شکل

، یک پارادایم پیشگام، ظهور کرده است اینترنت اشیاء

می قادر  را  اشیاء مشترک  و  که  اینترنت متصل شوند  به  سازد 

را جمعداده تبادل کنند.  ها  و  اشیاءآوری  از  شبکه  اینترنت  ای 

آدرسدستگاه قابل  از  های  مختلفی  درجات  با  فیزیکی  دهی 

سازی است که ممکن است  های محاسباتی، حسی و فعالقابلیت

فرم مشترک خود با یکدیگر  با استفاده از اینترنت به عنوان پلت

همکاری و ارتباط برقرار کنند. اینترنت نام سیستم ارتباطی است 

 اینترنت اشیاء هدف اصلی    کند.که افراد را به اطلاعات مرتبط می 

این است که اشیا و افراد را در هر زمان یا مکانی از طریق هر  

دهد. پیوند  هم  به  سرویسی  یا  روش  اشیاء   شبکه،    اینترنت 

سازد تا به اینترنت متصل شوند و به  ابزارهای رایج را قادر می

یابند. دست  مختلفی  می  2شکل  اهداف  چگونه  نشان  که  دهد 

ها و یک شبکه را به گاهعملکردهای مختلف دست  اینترنت اشیاء

متصل می شبکه هم  جای  به  اینترنت  که  حالی  در  از کند،  ای 

  های بسیاری تبدیل شده است.ای از دستگاهها، به شبکه رایانه

در   حاضر  حال  در  آنلاین  صورت  به  اطلاعات  انتقال  قابلیت 

-های هوشمند، خودروها، سیستمابزارهای مختلف مانند گوشی

ها، لوازم خانگی و  ها، سازه ها، اسباب بازیهای صنعتی، دوربین

دارد. وجود  دیگر  متعدد  این    موارد  آنها،  اندازه  از  نظر  صرف 

توانند سازماندهی مجدد هوشمندانه، ردیابی، قرار  ها میدستگاه

ها  کنترل فرآیند و ظرفیتر زمان واقعی،  دادن، کنترل، نظارت د

دهند.  انجام  سال   را  دستگاه در  اخیر  بیشتری هاهای  بسیار  ی 

4 IPv6 
5 St. Jude Medical 
6 Nest 
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حتی اگر    توانند به اینترنت متصل شوند.اند که میوجود داشته

ظهور  و  غیره(  و  هدست  )ساعت،  پوشیدنی  فناوری  محبوبیت 

لوازم گوشی بر صنعت  را  تجاری  تأثیر  بیشترین  های هوشمند 

الکترونیکی مصرفی داشته باشد، تنها بخش کوچکی از گرایش  

پیوند    بزرگتر به سمت ترکیب دنیای فیزیکی و دیجیتال است.

شد،   گفته  بالا  در  که  چیزهایی  همه  به  توجه  با  افراد  دادن 

که  بینی میپیش اشیاءشود  انواع دستگاه  اینترنت  نظر  و  از  ها 

تواند پشتیبانی کند، به گسترش خود ادامه هایی که میقابلیت

، تعیین مرزهای  "اشیا"به دلیل مبهم بودن کلمه    خواهد داد. 

دشوار است. در حالی که موفقیت تجاری  اینترنت اشیاءافزایش 

اینترنت هنوز فاصله زیادی دارد، برای شرکت ها و دانشگاهیان،  

می  اشیاء نظر  به  که  چیزی  ارائه  به  منبع همچنان  یک  رسد 

 . [5]دهدناپذیر از پتانسیل است، ادامه میپایان

 

را می توان به عنوان شبکه ای از شبکه ها  اینترنت اشیاء: 2شکل

 [5]مشاهده کرد.

 اینترنت اشیاء   هایچالش  - 4

که حجم   اینترنت اشیاءایده رو به رشد    پذیری:مقیاس

کند،  سازی تولید میها را برای پردازش و ذخیرهعظیمی از داده

بر   رو  این  از  و  است  آینده  سال  در  عظیمی  جهش  راهنمای 

مقیاس سیستم  میساخت  پافشاری  گسترده   کند.پذیر  کاربرد 

اشیاء افزایش  تعداد دستگاه  اینترنت  را  اینترنت  به  های متصل 

که این نگرانی را برای در نظر گرفتن عوارض مختلفی  داده است.

می وجود  به  اتصال  در  میکه  برآورده  که  آیند  همانطور  کند. 

-کند، مقیاسفناوری جدید به سطح کاملاً متفاوتی پیشرفت می 

-پذیرتر کردن دستگاه در هر دو حالت افقی و عمودی اجتناب

توان به عنوان پتانسیل  ری افقی را میپذیشود. مقیاسناپذیر می

با   واحد  واحد منطقی  عنوان یک  به  کار  برای  افزایش دستگاه 

این   افزاری نام برد.افزاری یا نرماتصال چندین موجودیت سخت

های بیشتر به یک سیستم، مانند  توان با افزودن گره کار را می

برنامه به  جدید  کامپیوتر  یک  نرمافزودن  کاربردی  افزاری های 

توزیع شده، انجام داد. به عنوان مثال، کاساندرا صدها گره کالا  

کند زیرا در  کند، که به بزرگ شدن افقی کمک می را اجرا می

می پخش  مختلف  داده  سخت د.شومراکز  دلیل  کالا،  به  افزار 

پذیری عمودی  مقیاس کاساندرا حتی یک نقطه شکست ندارد.

زار یا سخت افزار موجود زمانی  افبه پتانسیل افزایش ظرفیت نرم

می شود.گفته  اضافه  آن  به  بیشتری  منابع  که  عنوان   شود  به 

توان قدرت پردازش را به آن تر کردن آن، میمثال، برای سریع

زمانی که پایگاه داده قادر به مدیریت حجم زیادی از   اضافه کرد.

 . [6]ها نبود، به تصویب رسیدداده

گذاری دادهاز آنجایی که به اشتراک  قابلیت همکاری: 

میان دستگاهه افزایش  ا در  روز در حال  به  روز  های هوشمند 

انتقال داده این  ها به درستی در بین سیستم  است، لازم است 

توان به عنوان توانایی دو  قابلیت همکاری را می مدیریت شود.

ریزی یا  سیستم برای برقراری ارتباط، تبادل اطلاعات یا برنامه

های داده شده در نظر  ها بین یکدیگر و اجرای دادهانتقال داده

رایانه گرفت. بین  اطلاعات  تبادل  طریق این  از  مختلف  های 

 اینترنت اشیاء برای   های محلی است.های گسترده یا شبکهشبکه

به  ماشین  صورت  به  ارتباطات  بیشتر  زیرا  است،  مهم  بسیار 

می انجام  چندگانه  شوماشین  سطوح  به  همکاری  قابلیت  د. 

 : [6]شود که شامل موارد زیر استبندی میطبقه 

امکان انجام یک کار با روشی  قابلیت همکاری فنی:   •

اضافی است.رضایت نیاز  با هر  زمانی   بخش و مناسب 

کند که از دو یا چند کاربرد فناوری اطلاعات  عمل می 

 و ارتباطات استفاده شود. 

قابلیت همکاری نحوی معمولاً   قابلیت تعامل نحوی:   •

ها و  زمانی مرتبط است که برای تبادل اطلاعات یا داده 

  اینترنت اشیاء های ناهمگن  برقراری ارتباط بین سیستم

  پردازش انجام گیرد.

ها برای با قابلیت سازمان  قابلیت همکاری سازمانی:  •

-ارتباط موثر و انتقال اطلاعات در بسیاری از سیستم

های دیگر  های اطلاعاتی، مناطق جغرافیایی و فرهنگ

 مرتبط است.

،  اینترنت اشیاءبا گذشت زمان به سمت روند    امنیت:

دهد،  ارتباطات متقابل متعدد و ناهمگونی دستگاه را افزایش می
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-بنابراین ایمنی داده  کند.احتمالاً مهاجمان سایبری را ایجاد می

-ترین مسائل است، از آنجایی که تعداد دستگاه ا یکی از مهمه

افزایش می  احتمال آسیبهای متصل  امنیتی  پذیرییابد،  های 

تواند توسط مهاجمان مختلف  فیزیکی سایبری وجود دارد که می 

های ضروری اینترنت، مورد سوء استفاده قرار گیرد. یکی از ستون 

اصلی   چالش  که  است  اشیاءامنیت  به  است.  اینترنت  توجه  با 

ها، اخیراً امکان نوع پیچیده سرقت ایجاد  های ناقص دادهجریان

شده است، داشتن قابلیت ایجاد پیامدهای فاجعه در سلامت و  

می افراد  باشد.ایمنی  خطرآفرین  ابزارهای   تواند  این،  بر  علاوه 

بتواند   هک نیز  کار  تازه  یک  حتی  تا  اند  شده  خودکار  عمدتاً 

 حملات مخرب را اجرا کند.

اینترنت، رسانه  داده بزرگ: های  منابع مختلف مانند 

-های دیگر داده تولید میاجتماعی، ماشین و بسیاری از دستگاه

ویژه  کنند. توجه  باید  دسترسی،  بنابراین  نقل،  و  حمل  به  ای 

مجموعهذخیره این  پردازش  و  داده سازی  از  بزرگ  های  های 

اساس   بر  شود.  داده  ساختار  بدون  و  ساختاریافته  دیجیتالی 

های موجود در وب و اینترنت حدود  ام، حجم دادهبیگزارش آی 

درصد   ۹0کوئینتیلیون بایت داده در حال افزایش است که  2.5

  کند. های تولید شده جهان در دو سال گذشته را ایجاد میاز داده

داده این  زیرا   بهها  مدیریت  است،  حیاتی  چالش  یک  راحتی 

ویژگی به  به شدت  برنامه  کلی  مدیریت  عملکرد  های سرویس 

های گسترده به طور  برای پردازش این داده  داده وابسته است.

استثنایی یک چالش حیاتی است، زیرا عملکرد کلی به شدت به  

های داده  کلان داده با پایگاه   خدمات مدیریت داده بستگی دارد. 

غیرساختارمند و غیر متعارف سروکار دارد و این درمان زمانی  

اخیراً بسیاری از   رسد کافی نیست.که به پتابایت یا زتابایت می

فیسسازمان گوگل،  مانند  بزرگ  دیگر  های  و  یاهو  بوک، 

این ابر به   کنند. آپ امروزه از ابر استفاده میهای استارتشرکت

کند، که  ذخیره داده های بزرگ برای مدت طولانی کمک می

طور  به  اما  باشد،  سازمان  منطقی  کنترل  تحت  است  ممکن 

زیرساخت در  نهاد  فیزیکی  یک  مدیریت  و  مالکیت  تحت  های 

 . [6]دیگر قرار دارد

 محیط آموزشی و یادگیریدر    اینترنت اشیاء - 5

همزیستی دنیای دیجیتال و فیزیکی را   اینترنت اشیاء

تر، پاسخگوتر  به واقعیت تبدیل کرده و محیط اطراف را نوآورانه 

تر ساخته است. اشیا به یک پلتفرم و برای بهبود زندگی حیاتی

سخت  شامل  که  است  شده  تبدیل  لایه  چند  افزار، فناوری 

ها،  افزار، اتصال و یک رابط کاربری برای مدیریت جریان دادهنرم

ها و اتوماسیون دستگاه است. از این رو، ارتباطات، عملکرد برنامه

کرده تلاش  قبلی  مطالعات  از  به بسیاری  را  این سیستم  تا  اند 

های مختلفی مانند اینترنت همه چیز، اینترنت هر چیزی، روش

ها  ها، اینترنت خدمات، اینترنت دادهاینترنت افراد، اینترنت نشانه 

 .[7] یندها تعریف کنندیا اینترنت فرآ

به عنوان یک حوزه تحقیقاتی برجسته  اینترنت اشیاء

های ارتباطات  در موسسات دانشگاهی و صنایع، به ویژه در حوزه 

فناوری   است.  کرده  ظهور  حسگرها،  اشیاءو  یک   اینترنت  به 

اساس فناوریچارچوب شبکه  بر  اشاره دارد که  های سنتی  ای 

قابلیت و  شده  ساخته  میاینترنت  گسترش  را  آنها   دهد.های 

ها  یابد و امکان تبادل دادهدامنه آن به اشیاء مختلف گسترش می

امکان اتصال هر شیء   اینترنت اشیاء کند. و ارتباطات را فراهم می

اشتراک برای  را  اینترنت  اساس  به  بر  تعامل  گذاری اطلاعات و 

هایی مانند شناسایی  های استاندارد، با استفاده از فناوریپروتکل

فرکانس رادیویی، حسگرهای مادون قرمز، اسکنرهای لیزری و 

دستگاه میسایر  فراهم  حسگر  فناوریکندهای  این  امکان  .  ها 

فراهم   را  اشیاء  مدیریت  و  نظارت  ردیابی،  هوشمند،  شناسایی 

بخش  و   کنندمی در  کاربرد  برای  توجهی  قابل  های  پتانسیل 

آموزش به عنوان پایه و اساس توانمندسازی افراد  مختلف دارد.

های لازم برای مشارکت معنادار در پیشرفت با دانش و مهارت

 . [2]کنداجتماعی و جهانی عمل می

افزایش   یادگیرنده،  بهبود تجربه  هدف بخش آموزش، 

کارایی و فراهم کردن یک محیط آموزشی و یادگیری لازم، مؤثر  

و   اینترنت اشیاءآموزان است.  و کارآمد بر اساس نیازهای دانش

زیرا سایر فناوری ایفا خواهند کرد،  ها نقش مهمی در آموزش 

خواهند یادگیری فردی را در میزهای  آموزان میبسیاری از دانش

باشند. داشته  دنیای  خود  تحول  زیرا  است  توجه  قابل  امر  این 

در جهان،    "چیز بزرگ بعدی"دیجیتال به سمت بهتر شدن یا  

دهد. در  های روزمره را ارائه میشماری دارد و پاسخمزایای بی

سریع  فناوری  و نتیجه،  است  پیشرفت  حال  در  همیشه  از  تر 

برداری اخیر د. به طور مشابه، بهرهدهمحیط را تغییر شکل می

اشیاءاز   چشماینترنت  و ،  است  داده  تغییر  را  آموزشی  انداز 

پیامدهایی برای بهبود آموزش در تمام سطوح، از جمله مدارس،  

اینترنت  ها، برای آموزش بهتر دانشگاهی دارد. ها و دانشگاهکالج

های  های سنتی تدریس و زیرساختدر حال تغییر شیوه  اشیاء

است. آموزشی  جنبه  مؤسسات  به  توجه  چندوجهی  با  های 
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اشیاء ابزار   اینترنت  عنوان یک  به  آن  از  استفاده  و  آموزش  در 

زیرساخت بهبود  برای  این  فناوری  دانشگاهی،  موضوعات  و  ها 

علاوه   اند.های تحقیق و توسعه مداوم تبدیل شدهعوامل به تلاش

به یک بازیگر جدید در محیط آموزشی    اینترنت اشیاءبر این،  

آموزان، تواند به همه افراد ذینفع )دانشتبدیل شده است که می

های  معلمان و مدرسان( و اشیاء )فیزیکی و مجازی( در محیط

و دانشگاهدانشگاهی مانند مدارس، کالج ها در تعامل کمک  ها 

موضوعی جذاب و محرک است که   اینترنت اشیاء (.کند )همان

آموزان، معلمان و مدرسان را برانگیخته و در عین  علاقه دانش

بستری   فراهم  حال  کامپیوتر  علوم  اصول  آموزش  برای  عالی 

آموزش با تقویت تحقیق، نوآوری و حل مسئله، به    .[7]کندمی

اهمیت آن  کند.ها و پیشبرد پیشرفت کمک میمقابله با چالش

ای از زندگی، نیاز به بهبود مستمر در  دهی به هر جنبه در شکل

کننده  تأثیر فناوری دگرگون کند. بخش آموزش را برجسته می

کردن آموزش    محورترحلراهآموزمحورتر، مؤثرتر،  دانشبوده و با  

با ادامه تکامل   و یادگیری، نحوه انجام آنها را تغییر داده است.

مترقی و  پایدارتر  جهانی  ایجاد  در  آموزش  نقش  تر  فناوری، 

 . [2]یابد افزایش می

  در آموزش اینترنت اشیاءاهمیت  - 6

به یک نیروی انقلابی در صنایع مختلف،   اینترنت اشیاء

را به عنوان  اینترنت اشیاءاز جمله آموزش، تبدیل شده است.  

دستگاهشبکه  از  جمعای  برای  مرتبط  اقلام  و  و  ها  آوری 

با ایجاد   کنند.ها به صورت آنلاین تعریف میگذاری دادهاشتراک 

نوآورانه محیط یادگیری  اشیاءتر،  های  تواند  می  اینترنت 

های تدریس و یادگیری مرسوم در آموزش را متحول  استراتژی 

در آموزش، مدیریت دانشگاه را بهبود   اینترنت اشیاءکند. ادغام  

میمی تقویت  را  ارتباطات  و  همکاری  تجربیات  بخشد،  و  کند 

امکان را  سازگار  و  سفارشی  مییادگیری  اهمیت  سازد. پذیر 

ر ظرفیت آن برای استفاده از فناوری در آموزش د اینترنت اشیاء

متغیر  نیازهای  کردن  برآورده  و  آموزشی  فرآیند  بهبود  برای 

است.دانش نهفته  دیجیتال  عصر  در  و دانش  آموزان  آموزان 

دستگاه از  استفاده  افزایش  دلیل  به  اکنون  تلفن  معلمان  های 

همراه و اتصالات اینترنتی، به اطلاعات و منابع مختلفی که برای 

می استفاده  آموزشی  توسعه  اهداف  دارند.  دسترسی  شوند، 

همه و  تعاملی  یادگیری  توسط  تجربیات  اشیاء جانبه   اینترنت 

میامکان که  است،  شده  در  پذیر  فناوری  یکپارچه  ادغام  تواند 

 های آموزشی را تشویق کند.محیط

اشیاء آموزش:  اینترنت  با  آن  ارتباط  ادغام    و 

ها برای های هوشمند، حسگرها و تجزیه و تحلیل دادهدستگاه

در آموزش   اینترنت اشیاءتر،  های یادگیری نوآورانه ارائه محیط 

های آموزشی  ادغام یکپارچه فناوری در محیط شود.نامیده می

کند تا  آوری و تجزیه و تحلیل میهای بلادرنگ را جمعکه داده

این محیط  بخشد،  بهبود  را  یادگیری  و  تدریس  را  تجربیات  ها 

های  برای تغییر تکنیک   اینترنت اشیاءکند. پتانسیل  متمایز می

را در آموزش مرتبط می یادگیری مرسوم، آن   کند.تدریس و 

اشیاءفناوری   می  اینترنت  را  امکان  این  مربیان  که  به  دهد 

آموزان پذیر را برای دانشهای یادگیری فردی و انعطافمحیط

اشیاء کنند.  فراهم رفتار،    اینترنت  مورد  در  عظیمی  اطلاعات 

دانش ترجیحات  و  میآموزان جمع عملکرد  برای آوری  که  کند 

هر  سفارشی نیازهای  کردن  برآورده  برای  آموزش  سازی 

شود، این رویکرد فردی به تدریس، انگیزه،  آموز استفاده میدانش

اینترنت  دهد.آموزان را افزایش میتعامل و نتایج یادگیری دانش

دانش  اشیاء به  کمک میهمچنین  مربیان  و  در  آموزان  تا  کند 

کنند. برقرار  ارتباط  و  همکاری  یکدیگر  با  مطالعه   حین 

دستگاهدانش از  استفاده  با  پلتفرمآموزان  و  به ها  مجهز  های 

های همکاری و  های تعاملی که مهارتدر فعالیت  اینترنت اشیاء

می ارتقا  را  می  دهند،ارتباط  اشیاء .  کنندشرکت   اینترنت 

همچنین امکان برقراری ارتباط بلادرنگ را برای والدین، مربیان  

دانش میو  فراهم  بهبود آموزان  را  آموزش  کلی  کیفیت  و  کند 

 بخشد. می

های سنتی در تغییر روش  اینترنت اشیاءاهمیت  

یادگیری:  و  از    آموزش  اشیاءاستفاده  آموزش،    اینترنت  در 

دارد. را  یادگیری  و  آموزش  فعلی  رویکردهای  تغییر   پتانسیل 

های بلادرنگ در مورد عملکرد و رفتار  آوری و تحلیل دادهجمع 

 در آموزش است.  اینترنت اشیاءآموزان یکی از مزایای مهم  دانش

می درک  بهتر  مربیان  داده،  بر  مبتنی  روش  این  که  با  کنند 

میدانش عمل  چگونه  را  آموزانشان  آنها  آموزش  نحوه  و  کنند 

اینترنت  های  مربیانی که از تجزیه و تحلیل داده.  دهند تطبیق می

می  اشیاء در  استفاده  که  کودکانی  برای  را  مداخلات  کنند، 

.  [8]کنند های خاصی عملکرد ضعیفی دارند، متناسب میزمینه 

علاوه بر این، تجربیات یادگیری سفارشی و قابل انطباق توسط  
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اشیاء از دستگاهدانش .شودپذیر میامکان  اینترنت  و  آموزان  ها 

برای دسترسی به ابزارها و    اینترنت اشیاءهای مجهز به  پلتفرم

مواد یادگیری فردی بر اساس نیازها و ترجیحات منحصر به فرد 

آموزان بیشتر احتمال از آنجایی که دانش.  کنندخود استفاده می

دارد که به طور فعال در یادگیری خود شرکت کنند، این رویکرد  

دانش انگیزه  و  تعامل  متناسب،  افزایش آموزشی  را  آموزان 

همچنین ارتباط و یادگیری گروهی    اینترنت اشیاء.  [۹]دهدمی

می تقویت  پلتفرم و  کندرا  لطف  گجتبه  و  به ها  مجهز  های 

اشیاء دانشاینترنت  راحت ،  والدین  و  مربیان  هم  آموزان،  با  تر 

می فناوری  .  کنندهمکاری  از  استفاده  اشیاءبا  ، اینترنت 

پروژهدانش در  میآموزان  شرکت  گروهی  را  های  منابع  کنند، 

می میمبادله  همکاری  هم  با  تکالیف  انجام  در  و  .  کنندکنند 

تواناییدانش توسعه  همکاری،  با  تعامل  آموزان  و  ارتباطی  های 

از این محیط یادگیری مشارکتی بهره  .شوند مند میاجتماعی 

همچنین با دسترسی به ابزارها و منابع مختلف،    اینترنت اشیاء

بهبود می را  یادگیری  از  دانش .بخشدمحیط  استفاده  با  آموزان 

پلتفرمدستگاه و  به  ها  مجهز  اشیاءهای  به   اینترنت 

های مجازی، مواد یادگیری تعاملی و منابع آموزشی سازی شبیه 

می پیدا  دسترسی  دلیل  دانش.  [10] کنندآنلاین  به  آموزان 

دسترسی به ابزارهای مختلف یادگیری، که یادگیری مستقل و  

تری به  کند، به صورت پویاتر و جذابخودگردان را تشویق می

می دانش  با  تعامل  و  کردن   د.پردازنکاوش  فراهم  با  خلاصه: 

و   همکاری  به  تشویق  سازگار،  و  سفارشی  یادگیری  تجربیات 

ادغام   فراوان،  ابزارهای  و  منابع  به  و دسترسی  اینترنت  ارتباط 

تواند رویکردهای مرسوم آموزش و یادگیری  در آموزش می  اشیاء

دهد  تغییر  فناوری   .را  از  اشیاءمربیان  طراحی   اینترنت  برای 

کنند که تعامل، انگیزه  های یادگیری نوآورانه استفاده میمحیط

 . [11]بخشدآموزان را بهبود میو نتایج یادگیری دانش
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در اوایل    در آموزش:  اینترنت اشیاءتوسعه تاریخی  

پیشرفت2000دهه   ادغام  ،  برای  را  راه  اتصال،  و  فناوری  های 

اشیاء حوزه  اینترنت  هموار در  آموزش،  جمله  از  مختلف،  های 

در آموزش   اینترنت اشیاءاز آن زمان به بعد، توسعه تاریخی   کرد.

می کرد. را  ردیابی  بازی توان  از  افزوده  استفاده  واقعیت  های 

رایانه روی  بر  مکان  بر  بهبود مبتنی  برای  حمل  قابل  های 

کاربردهای  توانایی اولین  از  یکی  علمی،  استدلال  اینترنت  های 
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از طریق ایجاد توضیحات روایی از وقایع   در آموزش بود.  اشیاء

دانش بازیعلمی،  این  انجام  به  مجبور  که  آموزان  شدند  ها 

ها، ابزارها  کرد. ظهور پلتفرماستدلال و بحث علمی را تشویق می

فناوری متعدد  و  اشیاءهای  سال  اینترنت  آن،  در  از  پس  های 

از   در آموزش را بیشتر مورد توجه قرار   اینترنت اشیاءاستفاده 

افزود داد. واقعیت  بازی  یک  مثال،  عنوان  ترویج    7ه به  برای 

این برنامه از   یادگیری علوم محیطی مورد استفاده قرار گرفت.

دستگاه روی  بر  افزوده  واقعیت  حمل،  طریق  قابل  های 

آموزان را تشویق کرد تا به طور انتقادی در مورد علم فکر دانش

ضرورت آموزش  محیطی را حل کنند.کنند و مشکلات زیست

های مختلف  آموزان برای جامعه آینده که در آن بازنماییدانش

برای  محرکه  نیروی  هستند،  مهم  بسیار  علمی  استدلال  و 

در    اینترنت اشیاء. ادغام  در آموزش بود  اینترنت اشیاءگنجاندن  

های سریع فناوری، مانند  های آموزشی به دلیل پیشرفتمحیط

تلفن از  گسترده  بیاستفاده  ارتباطات  و  همراه  سیم،  های 

های  پذیر شده است. همگرایی بین اثرات فناوری و روشامکان

ها و  تأثیر محیط فناوری در حال تغییر بر ایدهآموزشی ناشی از 

 های آموزشی آن زمان است.شیوه 

پیشرفت و  پذیرش کاربردها  در  اولیه  های 

اولیه    در آموزش:  اینترنت اشیاء  اشیاءابتکارات  در   اینترنت 

آموزش، عمدتاً مربوط به افزایش فرآیندهای تدریس و یادگیری 

پلتفرم  و  ابزارها  طریق  به  از  مجهز  اشیاءهای  به   بود.  اینترنت 

فناوری از  مثال،  اشیاءهای  عنوان  توسعه    اینترنت  برای 

نوآورانهمحیط یادگیری  نیازهای  های  با  را  آموزش  که  تر 

معلمان   دهند، استفاده شده است.آموزان خاص تطبیق میدانش

های بلادرنگ  آوری و تجزیه و تحلیل دادهتوانند به دلیل جمعمی

ها را سفارشی کرده  آموزان، درسدر مورد رفتار و عملکرد دانش

همچنین   اینترنت اشیاءو مداخلات متمرکز ارائه دهند. فناوری  

دانش برقراری  همکاری  و  مطالعه  در حین  را  مربیان  و  آموزان 

پلتفرمآسان   ارتباط است.  کرده  دستگاهتر  و  به  ها  مجهز  های 

های  با ایجاد ارتباط و همکاری یکپارچه، مهارت   اینترنت اشیاء

آموزان ممکن است دانش دهند.همکاری و ارتباطی را ارتقا می

گذاری های گروهی، اشتراکبرای پروژه  اینترنت اشیاء از فناوری  

  اینترنت اشیاءادغام   منابع و همکاری در تکالیف استفاده کنند.

پذیرش   در  پیشرفت  با  دانشگاه  مدیریت  اشیاءدر  در    اینترنت 

امکان  شد.آموزش  از  دانشگاه پذیر  استفاده  با  هوشمند  های 
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جویی های صرفهو فناوری  اینترنت اشیاءهای مجهز به  زیرساخت 

فناوری   یافتند.  توسعه  انرژی  اشیاءدر  این    اینترنت  در 

مدیریت  پردیس و  ایمنی  امنیت،  افزایش  برای  هوشمند  های 

اینترنت های حاصل از  یکی از پیشرفت  انرژی به کار گرفته شد.

اینترنت های  در ایمنی و امنیت پردیس، استفاده از دستگاه  اشیاء

سیستم  اشیاء و  دسترسی  کنترل  نظارت،  واکنش  برای  های 

بود  که  اضطراری  موضوع  این  درک  اشیاء.  های  روش   اینترنت 

می متحول  را  یادگیری  و  آموزش  پذیرش سنتی  باعث  کند، 

ادغام   های آن شد.در آموزش و پیشرفت  اینترنت اشیاءزودهنگام  

اشیاء ه  اینترنت  با  آموزش  پردیس،  در  مدیریت  افزایش  دف 

ارتقای همکاری و ارتباطات و ارائه تجربیات یادگیری فردی و  

های اولیه، دری را برای  این موفقیت  شود.پذیر انجام میانعطاف

از   استفاده  و  بیشتر  اشیاءتحقیقات  آموزش    اینترنت  در 

 .[11]گشود
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بر   زیادی  تأثیر  از گاهی  استفاده و توسعه فناوری هر 

است. داشته  آموزش  سیستم  دنیای  در  اینترنت  از  استفاده 

الکترونیکی نیز شناخته می شود،  مدرسه که به عنوان آموزش 

های تدریس  فرآیند فعالیت نتیجه انقلاب فناوری دیجیتال است.

کنند، یک  استفاده می  اینترنت اشیاءو یادگیری که از سیستم  

عمیق و  کارآمدتر  آموزشی  میتجربه  فراهم  را  طور  کند.تر  به 

اشیاءکلی،   محیط  اینترنت  که  در  دانشگاه  و  دبیرستان  های 

های  های درسی کاغذی به کتابتوانند از کتابآموزان میدانش

قرار  استفاده  مورد  مؤثرتری  طور  به  آورند،  روی  الکترونیکی 

با هدف افزایش    اینترنت اشیاءکاربرد    در زمینه آموزش، گیرد.می

اینترنت   شود.کارایی و کیفیت آموزش در یک موسسه انجام می

گسترده اشیاء زمینه کاربردهای  در  جمله ای  از  مختلف،  های 

های جدیدی  با ارائه ابزارها و فناوری  اینترنت اشیاء آموزش، دارد.

دانش و  به معلمان  اهدافشان کمک که  به  آموزان در دستیابی 

در   کند. کند، به بهبود و نوسازی سیستم آموزشی کمک میمی

با هدف بهبود کیفیت    اینترنت اشیاءدنیای آموزش، استفاده از  

می انجام  آموزش  کارایی  کاربردهای   .شود و  مورد،  این  در 

از   اشیاءمتعددی  از    اینترنت  دارد،  وجود  آموزش  بخش  در 

 :[12]جمله

هوشمند: درس  از    کلاس  یکی  هوشمند  کلاس 

کاربردهای  محبوب  اشیاءترین  امروزی   اینترنت  آموزش  در 

دهی  پتانسیل شکل  اینترنت اشیاءکنند که  ظهار میا.  [13]است

پردیس کلاسبه  و  هوشمندها  درس  دارد های  تعداد  .را 

ها و تجهیزات  های درس هوشمند از فناوریای از کلاسفزاینده

های  اند که به نیرویی قوی در توسعه کلاسجدیدی تشکیل شده

شده تبدیل  هوشمند  آموزش،   .انددرس  اشیاء در   اینترنت 

 کند.تر را تسهیل میسیستمی است که تجربه یادگیری آسان

های درس هوشمند در کلاس  اینترنت اشیاء سازی فناوری پیاده

های درس هوشمند،  مفهوم کلاس ای از کاربرد آن است.نمونه 

ها و میکروکنترلرها را با یک  هایی مانند حسگرها، محرکدستگاه

ترک یادگیری  مدیریت  سیستم  میپورتال  های  کلاس کند.یب 

توسط  خودکار  طور  به  فضا  کل  آن  در  که  هوشمندی  درس 

دهد تا  شود. این سیستم به معلمان اجازه میفناوری کنترل می

های کلاس را از طریق یک برنامه روی تلفن  به راحتی تمام جنبه

امکانات   تا  گرفته  روشنایی  و  اتاق  دمای  از  تبلت،  یا  هوشمند 

توانند  نه تنها این، بلکه معلمان می سمعی و بصری، کنترل کنند.

آموزان را در زمان واقعی نیز نظارت و ارزیابی کنند  عملکرد دانش

دهند. ارائه  دقیقی  و  موقع  به  بازخورد  نتیجه  در  عصر  و  در 

فزاینده طور  به  فناوری  دیجیتالِ  کاربرد  پیشرفته،  اینترنت ای 

کلاس  اشیاء مهم در  الزام  یک  هوشمند  درس  دنیای    های  در 

تر و مؤثرتر این سیستم، تجربه یادگیری را تعاملی آموزش است.

میمی اجازه  معلمان  به  و  یادگیری کند  تا  دهد 

دانششدهسازی شخصی به  را  دهند.تری  ارائه  معلمان   آموزان 

دانشمی حضور  یک  توانند  طریق  از  و  کرده  کنترل  را  آموزان 

کنند. تضمین  را  کلاس  ایمنی  الکترونیکی،  درب   سیستم 

توانند به می  اینترنت اشیاءهای درس با امکانات مختلف  کلاس

دانشفعالیت یادگیری  ببخشند.  های  بیشتری  ارزش  آموزان 

بر این، دانش توانند به راحتی از طریق شبکه  آموزان میعلاوه 

تا  وای کنند  پیدا  دسترسی  آموزشی  مطالب  به  شده  ارائه  فای 

بخشند. سرعت  را  یادگیری  و  آموزش  ارائه   روند  اطلاعات با 

ارتباط بین مدرسان به عنوان  متنوع، راحتی را فراهم کرده و 

 کنند. آموزان را تسهیل میمعلم و دانش

یادگیری: شخصی یادگیری   سازی  مدل  یک 

اینترنت شده  شده بر اساس روش محاسبات توزیع سازی شخصی

 ساخته شده است. بندی یادگیری عمیقو الگوریتم خوشه  اشیاء

تر یادگیری سازی پیچیدههمچنین امکان شخصی  اینترنت اشیاء

سازد تا مطالب  این سیستم معلمان را قادر می کند.را فراهم می
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های تدریس را با نیازها و ترجیحات منحصر به آموزشی و روش 

دانش هر  دهند. فرد  تطبیق  سیستم   آموز  این  این،  بر  علاوه 

تواند به معلمان در شناسایی نقاط ضعف و قوت هر همچنین می

ارائه دانش مؤثرتری  راهنمایی  و  بازخورد  تا  کند  کمک  آموز 

تر و کارآمدتر  این امر فرآیند آموزش و یادگیری را بهینه  دهند.

های  با دستگاه کرده و نتایج بهتری را به همراه خواهد داشت.

اشیاء میاینترنت  مدیران  و  داده، معلمان  مورد توانند  هایی در 

آموزان های دشواری دانشهای یادگیری، پیشرفت و زمینه سبک 

کنند.جمع  اطلاعات می آوری  برنامهاین  ایجاد  برای  های  تواند 

س نیازهای  درسی  با  متناسب  یادگیری  تجربیات  و  فارشی 

 آموزان مورد استفاده قرار گیرد.دانش

الکترونیکی: الکترونیکی،    آموزش  آموزش  سیستم 

فناوری  از  که  است  یادگیری  و  آموزش  فرآیند  در  سیستمی 

می استفاده  اینترنت  به  اتصال  و  آموزش  کند.اطلاعات 

ای طراحی شده است که دسترسی و درک  الکترونیکی به گونه

تر کند. مزایای  مطالب یا موضوع مطالب تدریس شده را آسان

برنامه الکترونیکی،  آموزش  سیستم  آموزشی این  های 

آموزان، درک های یادگیری متناسب با دانشپذیر، ریتمانعطاف

جویی در زمان و تلاش  آموزان، صرفه بهتر مطالب توسط دانش

رشته در  معلمان  بهترین  از  یادگیری  امکان  و  های  بیشتر 

، آموزش از راه دور مؤثرتر و اینترنت اشیاء شان است.تحصیلی

میتر  شدهسازی شخصی تسهیل  فناوری،   کند.را  این  با 

توانند از هر مکان و هر زمان به دروس و مطالب  آموزان میدانش

های  ها یا پلتفرمآموزشی دسترسی پیدا کنند و از طریق برنامه

آموزان آموزش آنلاین، به صورت بلادرنگ با معلمان و سایر دانش

های آموزش این فناوری در پاسخ به چالش تعامل داشته باشند.

های خود  با قابلیت  اینترنت اشیاءاز راه دور بسیار مفید است و  

اینترنت  تر کند.آموزان را غنیتواند تجربیات یادگیری دانشمی

سازد  آموزان و معلمان را قادر میبا ارائه بستری که دانش  اشیاء

داشته   هماهنگی  و  تعامل  یکدیگر  با  دور  فواصل  در  حتی  تا 

کارآم به  کمک باشند،  دور  راه  از  آموزش  شدن  مؤثرتر  و  دتر 

از  کند.می که  است  سیستمی  الکترونیکی،  آموزش  سیستم 

های اینترنت در فرآیند آموزش و فناوری اطلاعات و زیرساخت

می استفاده  گونه کند.یادگیری  به  یافته یادگیری  ساختار  ای 

برای  را  مطلب  یا  موضوع  یک  درک  و  دسترسی  که  است 

های مزایای یادگیری  برخی از نمونه تر کند.آموزان آسان دانش

پذیر، ریتم یادگیری الکترونیکی عبارتند از: برنامه زمانی انعطاف

توانایی با  دانشمطابق  توسط های  مطالب  بهتر  درک  آموزان، 

جویی در انرژی و زمان، فرصت یادگیری از آموزان، صرفه دانش

 د تعاملی. های خود، تخته سفیبهترین معلمان در رشته

تنها   آموزان:پایش سلامت دانش نه  اشیاء  اینترنت 

تواند نگهبان قابل اعتمادی  دهد، بلکه میامنیت را افزایش می

این سیستم امکان نظارت  آموزان نیز باشد.برای سلامت دانش

آموزان  بر دما، ضربان قلب، نبض، فشار خون و دمای بدن دانش

آموزان به  کند تا سلامت دانشرا به صورت بلادرنگ فراهم می

می مدرسه  بنابراین،  شود.  رصد  منظم  راحتی  طور  به  تواند 

مشکلات سلامتی نوظهور را شناسایی کرده و درمان مناسب را  

دانش سلامت  و  دهد  کند.  ارائه  حفظ  خوبی  به  را  آموزان 

که   امیدواریم که این فناوری بیشتر و بیشتر در دنیای آموزش

 مهم است، مورد استفاده قرار گیرد.
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 در آموزش  اینترنت اشیاءکاربرد : نمایی از 3شکل 

دیجیتال: کتابخانه اشیاء  های  برای   اینترنت  را  راه 

از طریق  های دیجیتال مؤثرتر هموار کرده است.توسعه کتابخانه

دانش پیشرفته،  سیستم  میاین  هر آموزان  از  راحتی  به  توانند 

از دستگاه های تلفن همراه  مکان و هر زمان و تنها با استفاده 

ها و مطالب آموزشی  ها به کتابهای هوشمند یا تبلتمانند تلفن

کنند. پیدا  می دسترسی  معلمان  بلکه  این،  تنها  به  نه  توانند 

تعاملی که  دیجیتالی  قالب  در  را  آموزشی  مطالب  و  راحتی  تر 

آموزان را قادر  تر است، مرتب کنند و به این ترتیب دانشجالب

این امر مطمئناً تأثیر مثبتی   سازند تا با لذت بیشتری یاد بگیرند.

ه طور کلی، فرآیند  ب بر دنیای آموزش در آینده خواهد داشت.

ها و ثبت موجودی امانت کتاب با هدف تسهیل و تسریع تراکنش

از   شود.کتاب انجام می آموزان ، دانشاینترنت اشیاءبا استفاده 

های مربوطه خود انجام  توانند فرآیند امانت کتاب را از خانهمی

بنابراین، تجزیه و   دهند و سپس آنها را در محیط مدرسه ببرند.

تواند از طریق آمار امانت  آموزان به مطالعه میتحلیل علاقه دانش

سیستم   از  استفاده  با  اشیاءکتاب  شود.  اینترنت  فرآیند   انجام 

اند، عموماً فقط با هدف  هایی که در حال اجرا بودهامانت کتاب

تراکنش و  موجودی  ثبت  فرآیند  تسهیل  و  کتاب  تسریع  های 

توانند آموزان و والدین می، دانشاینترنت اشیاءبا  شود.انجام می

ها را از خانه امانت بگیرند و سپس آنها را در مدرسه تحویل کتاب

می بگیرند. تنها  نه  سیستم  علایق  بنابراین،  از  تحلیلی  تواند 

های امانت گرفته شده مشاهده  خواندن کودکان که از آمار کتاب

دهد.می انجام  ا شود،  برای    شیاءاینترنت  ضروری  روند  یک 

تواند افزایش کیفیت خدمات، امکانات  ها است زیرا میکتابخانه

هزینه کاهش  به و  کتابداران  و  کاربران  دسترسی  هنگام  را  ها 

 اطلاعات آنلاین تسهیل کند. 

امنیتی از    : سیستم  مدرسه  محیط  در  ایمنی 

تواند به  ، این امنیت میاینترنت اشیاءبا  های اصلی است.اولویت 

دهد  این سیستم به مدرسه اجازه می طور مؤثرتری حفظ شود.

فعالیت دانشتا  آسانهای  را  بازدیدکنندگان  و  و  آموزان  تر 

تر، از جمله در مناطق محدود، رصد کند و امنیت محیط دقیق

کند. حفظ  را  فناوری مدرسه  این،  بر  مانند  علاوه  هایی 

توانند با این سیستم  های مداربسته و حسگرهای دما میدوربین

 تر شود.ادغام شوند تا نظارت بر امنیت محیطی مؤثرتر و پیچیده

آموزان، معلمان و مدرسه همه اینها مطمئناً آرامش را برای دانش

تواند  ، امنیت محیط مدرسه میشیاءاینترنت ابا   کند.فراهم می

این سیستم از حسگرهای   به طور مؤثرتر و کارآمدتری رصد شود.

دما و فناوری حسگرهای امنیتی برای تضمین ایمنی در محیط  

علاوه بر این، با استفاده از فناوری برای  کند.مدرسه استفاده می

نظارت بر ترافیک وسایل نقلیه در اطراف محیط مدرسه، خطر 

آموزان بتوانند در مدرسه تواند کاهش یابد تا دانشتصادفات می

باشند. داشته  بیشتری  راحتی  و  امنیت  راهکار   احساس  یک  با 

اشیاء به طور مداوم رصد کند،  که می  اینترنت  را  امنیت  تواند 

توانند بدون نگرانی در مورد ایمنی خود، روی  آموزان میدانش

 مطالعه تمرکز کنند. 

در آموزش اینترنت اشیاءکاربرد   

 کلاس درس هوشمند

 آموزش الکترونیکی

 سازی یادگیریشخصی

 های دیجیتالکتابخانه

 سیستم امنیتی

 مدیریت اطلاعات فارغ التحصیلان

 آموزانپایش سلامت دانش

 سیستم حضور و غیاب دانشجویی

 تخته سفید تعاملی

 مدیریت پایگاه داده
 

 یادگیری ترکیبی
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سیستم حضور   :سیستم حضور و غیاب دانشجویی 

آموز سیستمی است که برای ثبت حضور و غیاب و غیاب دانش

تاکنون، فرآیند   کند.های آموزشی و یادگیری عمل میدر فعالیت

های حضور و غیاب هنوز به صورت دستی انجام  آوری دادهجمع 

ها و خطا در وارد شود، این فرآیند مستعد از دست دادن دادهمی

است. اطلاعات  عصر   کردن  اشیاءبا  و  اینترنت  حضور  فرآیند   ،

دانش آسانغیاب  بسیار  دانشآموز  شد،  خواهد  فقط تر  آموزان 

 باید هنگام ورود و خروج به خانه اثر انگشت خود را اسکن کنند.

آموز دستگاهی به شکل کارت  راه دیگر این است که به هر دانش 

تراشه داده شود که توسط حسگرهای موجود در کلاس درس 

گیرند و سپس به  ها روی سرور قرار میداده قابل خواندن باشد.

برنامه برنامهصورت  و  وب  میهای  ارائه  موبایل  به  شوند.های 

توانند به صورت بلادرنگ توسط سرپرست  ها میطوری که داده

این سیستمی است  آموز و مدرسه قابل دسترسی باشند.دانش

دانش غیاب  و  حضور  ذخیره  برای  مفید  که  یادگیری  در  آموز 

های حضور و غیاب هنوز  آوری دادهتاکنون، فرآیند جمع است.

شود، این فرآیند مستعد از دست دادن  به صورت دستی انجام می

کداده وارد  در  خطا  و  است.ها  اطلاعات  عصر   ردن  اینترنت با 

دانشاشیاء غیاب  و  حضور  فرآیند  آسان ،  بسیار  خواهد آموز  تر 

های  آموزان فقط باید در طول فرآیند یادگیری، غیبتشد، دانش

دستگاه طریق  از  را  مانند  الکترونیکی  خود  دیجیتال  های 

ها بعداً روی  داده های خود پر کنند.تاپهای هوشمند یا لپتلفن

گیرند و سپس به صورت یک برنامه وب یا برنامه  سرور قرار می

توانند توسط  ها میبه طوری که داده شوند.تلفن همراه ارائه می

 دانشجویان و موسسات به صورت بلادرنگ قابل دسترسی باشند. 

تخته سفید تعاملی، یک تخته   :تخته سفید تعاملی

سفید دیجیتالی است که دارای یک لایه حساس به لمس است  

کند، زیرا این تخته سفید  و مانند یک سیستم کامپیوتری کار می

 تواند اطلاعاتی را که روی آن نوشته شده است، ذخیره کند.می

ای برای تعاملی این تخته سفید تعاملی بیشتر به عنوان وسیله 

در این تخته تعاملی،   شود.ها یا مطالب استفاده مییادگیری ارائه 

دهنده و مطالب ارائه تواند صدای ارائه قابلیتی وجود دارد که می

ارائه ضبط کند. آموزان بنابراین، دانش شده را در طول فرآیند 

را  می ارائه ضبط شده مطالب، مطالب  با تماشای مجدد  توانند 

کنند.عمیق در   تر  ویژگی  چندین  دارای  تعاملی  سفید  تخته 

افزاری که قابلیت ضبط در طول  کاربرد خود است، از جمله نرم

دارد. را  ارائه  ارائه ضبط  فرآیند  صدای  شامل  و  ها  دهندگان 

فرآیند  که  مواردی  چه  و  موجود  چه  ارائه،  مطالب  همچنین 

کرده طی  را  میویرایش  ارائه -1  :شوداند،  انجام  های  قابلیت 

بالای موجود به دلیل فناوری   .فناوری زوم تعاملی  -2کنفرانسی،  

تبدیل  خط را به متن روی صفحه کامپیوترتواند دستدر آن، می

یا ویرایش    کندها و غیره تغییر  ها، دادهارائه  قرار استوقتی   .کند

روی صفحه، میشود را مستقیماً  کار  این  تخته   کامپیوتر توان 

از کامپیوتر/لپ  استفاده  به  نیاز  تعاملی، بدون  انجام  سفید  تاپ، 

  داد.

داده پایگاه  داده    :مدیریت  پایگاه  اینترنت  مدیریت 

تر شدن مدیریت پایگاه داده آموزشی  تواند به کاربردیمی اشیاء

های هوشمند، دانشجویان  به عنوان مثال، با کتابخانه کمک کند.

های خود را به طور مستقل و بدون نامه یا کتابتوانند پایانمی

بنابراین، دسترسی به  کمک کارکنان امانت گرفته و برگردانند.

کتاب  24کتابخانه   باید  فقط  مسئولان  و  است  به  ساعته  را  ها 

تر مثال دیگر این است که با مدیریت یکپارچه ها برگردانند.قفسه 

سایت  توانند تنها با استفاده از یک وبپایگاه داده، مسئولان می

های مربوط به دانشجویان، اساتید و سایر  یا برنامه خاص به داده

پرسنل آموزشی دسترسی پیدا کنند، به طوری که در صورت 

 ها به راحتی وارد شوند.استخدام جدید، داده

التحصیلان فارغ  اطلاعات  برخلاف    :مدیریت 

برای اهداف مختلفی مانند همکاری  مدارس، دانشگاه ها عموماً 

 التحصیلان نیاز دارند.های فارغصنعتی یا بهبود جامعه به داده

نیس تعجب  جای  چندین  بنابراین،  حاضر،  حال  در  که  ت 

التحصیلان  های ویژه برای فارغدر حال توسعه برنامهها  دانشگاه

فارغ هستند. برنامه،  این  میدر  خدمات  التحصیلان  به  توانند 

مختلفی مانند خدمات کتابخانه هوشمند در صورت نیاز، خدمات  

اداری،  فارغ نیازهای  یا سایر  برای درخواست مجوز  التحصیلان 

موقعیت اطلاعات  به  توسط  دسترسی  شده  ارائه  شغلی  های 

باشند.شرکت داشته  دسترسی  دانشگاه  همکار  برعکس،   های 

میدانشگاه جمع ها  برای  برنامه  این  از  دادهتوانند  های  آوری 

به  فارغ دانشگاه  به  مربوط  اطلاعات  انتشار  التحصیلان، 

 التحصیلان و غیره استفاده کنند.فارغ

ترکیبی روش   :یادگیری  یک  ترکیبی  یادگیری 

ترکیب   هم  با  را  آفلاین  و  آنلاین  یادگیری  که  است  یادگیری 

ای محبوب شده  های اخیر به طور فزایندهاگرچه در سال کند.می

عنوان  به  که  است  زیادی  مدت  یادگیری  روش  این  اما  است، 

در این یادگیری  مکملی برای یادگیری الکترونیکی وجود دارد.
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آموزان موظفند به طور فعال و مستقل در اینترنت ترکیبی، دانش

به دنبال مطالب آموزشی مکمل باشند، به طوری که یادگیری  

علاوه بر این، این روش یادگیری   فقط بر معلم متمرکز نباشد.

زندگی   دانشگاه  یا  مدرسه  از  دور  که  را  معلمانی  الکترونیکی، 

کنند نیز برای ادامه تدریس، حتی به صورت آنلاین، در خود می

این امر منجر به مؤثرتر و کارآمدتر شدن یادگیری  دهد.جای می

 . [12]ها شده استدر مدارس و دانشگاه

اینترنت ای از تحلیل کیفی مقالات مرتبط از  مقایسه  - 9

 در آموزش  اشیاء

های تدریس است  ای از روشآموزش هوشمند مجموعه 

که به طور روان فناوری را با هدف اصلی حمایت از مربیان در  

آموزان خود ادغام  های دانشدستیابی به درک بیشتر از ویژگی

هدف اصلی ایجاد یک محیط یادگیری مساعد متناسب   کند.می

دانش دستیابی  که  است  فردی  نیازهای  اهداف با  به  آموزان 

می ارتقا  را  مقالات    1جدول   دهد.یادگیری  از  عمیقی  بررسی 

 . دهدمربوط به این موضوع را ارائه می

پردازد که بر  به یک رویکرد چندوجهی می [ 14]مقاله 

دانش برنامهمشارکت  مدل  آموزان،  و  هوشمند  درسی  ریزی 

ادغام محاسبات مه، محاسبات   کلاس درس معکوس تمرکز دارد. 

مجموعه و  دستگاهابری  از  ازای  امواج  ها،  بر  مبتنی  شناسایی 

های قابل توجهی های هوشمند، پیشرفتگرفته تا تخته  رادیویی

است. داده  نشان  مکانیسم را  حضور،  گزارش افزایش  دهی  های 

دانش مشارکت  افزایش  برنامهپیشرفته،  و  درسی آموزان  ریزی 

با این حال، این سیستم   کند.ساده، مزایای آن را برجسته می

های ارتباطی  هوشمند با مشکلات شبکه، خرابی باتری و نقص

 کند. های قوی تأکید میمواجه است که بر نیاز به زیرساخت

اساس،   این  یادگیری    [15]بر  به  را  خود  تمرکز 

های هوشمند،  شده، با استفاده از حسگرها و عینکسازی شخصی

می تعامل   کند.محدود  بر  زیادی  تأکید  مطالعه  این 

با وجود نشان   های توصیه مؤثر دارد.شده و مدلسازی شخصی

آموزان، این مطالعه های بالقوه در عملکرد دانشدادن پیشرفت 

بر   هایی دارد.محدودیت تمرکز  تکیه بر حجم نمونه کوچک و 

تعمیم مورد  در  را  سؤالاتی  خاص،  یافتهموضوعات  ها  پذیری 

تحقیقات گستردهمطرح می به  نیاز  و  را کند  زمینه  این  در  تر 

 .سازدبرجسته می

از  [16]مقاله   استفاده  با   به بررسی تعامل هوشمند، 

تلفنالکتروانسفالوگرام مصنوعی،  هوش  سایر  ،  و  هوشمند  های 

میفناوری قابلیت پردازد.ها  تحقیق  پیشاین  کننده  بینیهای 

بر   مبتنی  الکترونیکی  اشیاءآموزش  حالت   اینترنت  در  های  را 

هایی  چالش  .دهد یادگیری، تعامل و موفقیت تحصیلی نشان می

ارزیابی سطوح مهارت فردی و وابستگی های بالقوه فناوری  در 

این امر بر تعادل پیچیده مورد نیاز در استفاده از   شود.ایجاد می

کند، جایی  های هوشمند برای اهداف آموزشی تأکید میفناوری

های فناوری باید با دقت هدایت شوند تا پتانسیل که محدودیت

 .کامل آنها در ارتقای آموزش محقق شود

ها و  های هوشمند، ادغام پوشیدنیفعالیت  [17]  مقاله 

اشیاء غنی   اینترنت  برای  بررسی را  یادگیری  تجربیات  سازی 

ناشناخته کاربر،   کند.می نیازهای  تأثیرات مثبت،  در حالی که 

پیچیدگیچالش و  ماشین  یادگیری  حسگرهای  ادغام  را    های 

می را  نشان  هوشمند  آموزش  تکامل  حال  در  ماهیت  دهد، 

آموزشی  برجسته می نتایج  برای  مداوم  اصلاح  خواستار  و  کند 

ها و اینترنت اشیاء را ادغام پوشیدنیاین مقاله    شود.بهینه می

 . و تحلیل میکندسازی تجربیات یادگیری بررسی غنی جهت
 

[18]ای از مطالعات انجام شده در زمینه آموزش هوشمندخلاصه: 1جدول 

پروتکل فنی و ارتباطی  نوع کاربرد  سال مراجع

 مورد استفاده 

 هامحدودیت هایافته 

دانش 2023 [14] آموزان،  مشارکت 

درسی  برنامه ریزی 

درس   کلاس  هوشمند، 

 معکوس 

محاسبات مه، محاسبات ابری،  

دوربینRFIDحسگرها،   ها،  ، 

ها،  تاپهای هوشمند، لپتخته

 های هوشمند گوشی

های هوشمند، حضور و استفاده از فناوری

آموزان، دهی، مشارکت دانشغیاب، گزارش

درسی، کلاسبرنامه و ریزی  معکوس  های 

 .دهدها را افزایش میارزیابی

سازی سیستم هوشمند  یکپارچه

باتری   با مشکلات شبکه، خرابی 

مواجه   ارتباطات  در  نقص  و 

 شودمی

یادگیری   2023 [15]

 شده سازیشخصی

تعامل شخصی های هوشمند حسگرها، عینک بر  بهبود سازیتأکید  شده، 

دانش مدلعملکرد  و  توصیه  آموزان  های 

 مؤثر

بر   تمرکز  کوچک،  نمونه  حجم 

روی موضوعات خاص، سوگیری  

 کنندگان بالقوه در انتخاب شرکت
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مصنوعی،   تعامل هوشمند  2022 [16] هوش  مغزی،  نوار 

تبلتگوشی ها،  های هوشمند، 

RFIDسیستم بارکد،  ،  های 

 ها دوربین

را پیشحالت کند، بینی میهای یادگیری 

می افزایش  را  موفقیت  تعامل  و  دهد 

 .دهدتحصیلی را ارتقا می

سطوح   ارزیابی  در  دشواری 

وابستگی و  فردی  های  مهارت 

 بالقوه فناوری 

گوشیNFC های هوشمند فعالیت 2020 [17] حسگرها،  های  ، 

لپ محاسبات  هوشمند،  تاپ، 

 ابری 

پوشیدنی و  ادغام  اشیاء ها  ، اینترنت 

بخشد و های یادگیری را بهبود میفعالیت

 .کندتر میآموزش را غنی

کاربر،   ناشناخته  یازهای 

و  چالش ماشین  یادگیری  های 

 MovED حسگر پیشرفته

فناوری   از  هوشمند  اشیاءارزیابی  برای    اینترنت 

ارزیابیمدرن دستگاهسازی  از  استفاده  با  آموزشی  های  های 

جمع برای  هم  به  دادهمتصل  استفاده  آوری  بلادرنگ  های 

این فناوری روشی پویا برای ارزیابی پیشرفت تحصیلی   .کند می

  دهد.آموزان ارائه میدانش

زمینه    2جدول   در  مرتبط  کارهای  از  کاملی  بررسی 

تکامل ارزیابی هوشمند، همانطور   دهد.ارزیابی هوشمند ارائه می

پویای   ادغام  است،  شده  منعکس  شده  ارائه  جدول  در  که 

نشان فناوری فرآیندهای آموزشی  بهبود  برای  را  پیشرفته  های 

نمره  . [1۹]دده می از مفهوم  و  کرد  معرفی  را  هوشمند  دهی 

های اینترنت اشیاء و محاسبات ابری برای ارزیابی معنایی  دستگاه

خودکار استفاده کرد و نتایج فوری و دقیق امتحانات را تضمین  

عدم    - با این حال، یک محدودیت قابل توجه شناسایی شد   نمود.

تواند  وجود رویکرد شباهت کسینوسی نرم، که به طور بالقوه می

به   [20]بر این اساس،   دقت در فرآیند ارزیابی را افزایش دهد.

برنامه از بررسی  وسیعی  طیف  از  و  پرداخت  هوشمند  های 

پایدستگاه رزبری  سرورها،  مانند  تلفن8ها  و  ،  همراه  های 

بهینهتاپلپ برای  کردها  استفاده  آموزش  بر   .سازی  تمرکز 

هزینه برای نظارت و تجزیه و تحلیل  های کماستفاده از پلتفرم 

پتانسیل آن، یک محدودیت مهم   .کلاس مجازی بود با وجود 

دسترسی محدود به اینترنت چالشی را ایجاد کرد    - پدیدار شد  

با   مناطقی  اثربخشی در  و کاهش  استقرار گسترده  از  مانع  که 

 شد های اتصال میمحدودیت

های هوشمند را  مفهوم آزمون   [ 14]نویسندگان مقاله  

معرفی کردند، پیشرفتی در ارزیابی هوشمند که شامل محاسبات  

، حسگرها،  شناسایی مبتنی بر امواج رادیوییمه، محاسبات ابری،  

تختهدوربین لپها،  تلفنتاپهای هوشمند،  و  های هوشمند  ها 

آزمون هوشمند به طور  یافته شد. می ها نشان داد که خدمات 

ارزیابی از  اطمینان  برای  مه  از سرورهای  و  مؤثر  های منصفانه 

می استفاده  سیستم کنند.شفاف  این  ادغام  حال،  این  های  با 

هایی از جمله مشکلات شبکه، خرابی باتری و  هوشمند با چالش

بود. روبرو  ارتباطات  در   نقص  مداوم  پیشرفت  مقالات  این 

بر لزوم رفع    کنند وهای ارزیابی هوشمند را برجسته میفناوری

های  ها برای آزادسازی کامل پتانسیل آنها در محیطمحدودیت

 .آموزشی تأکید دارند

 
[18]ای از مطالعات انجام شده در مورد ارزیابی هوشمندخلاصه: 2جدول  

 هامحدودیت هایافته  پروتکل فنی و ارتباطی مورد استفاده  نوع کاربرد  سال مراجع

آزمون   2023 [14]

 هوشمند 

،  RFIDمحاسبات مه، محاسبات ابری، 

های هوشمند،  ها، تختهحسگرها، دوربین

 های هوشمند ها، گوشیتاپلپ

های آزمون هوشمند از سرورهای سرویس

مه برای ارزیابی منصفانه و شفاف معلم و  

کنند و دقت را  آموز استفاده میدانش

 .کنندتضمین می

سیستمیکپارچه های سازی 

هوشمند با مشکلات شبکه، خرابی  

مواجه   ارتباطات  نقص در  و  باتری 

 .شودمی

نمره گذاری   2018 [1۹]

 هوشمند 

، محاسبات  اینترنت اشیاءهای  دستگاه

 ابری 

دهی معنایی خودکار منجر به ارزیابی نمره

فوری و دقیق امتحان و نتایج فوری  

 .شودآموز میدانش

شباهت   بر  مبتنی  رویکردی  هیچ 

دقت   بهبود  برای  نرم  کسینوسی 

 .وجود ندارد

کاربردهای   2021 [20]

 هوشمند 

 

های  بهبود آموزش با استفاده از پلتفرم تاپ سرور، رزبری پای، تلفن همراه، لپ

های درس مجازی و  هزینه، کلاسکم

سازی تجزیه و تحلیل برای  بهینه

 وری. بهره

مانع   اینترنت  به  دسترسی محدود 

می گسترده  استقرار  و  از  شود 

هایی با اتصال  اثربخشی را در مکان

 .دهدمحدود کاهش می

 
8 Raspberry Pi 
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 گیری و کارهای آتی نتیجه  - 10

اشیاء  فناوری اینترنت  پتانسیل شامل  با  دیجیتال  های 

های زندگی به زودی  بالایی برای گسترش بیشتر در تمام زمینه 

با هدف بهبود کیفیت    اینترنت اشیاءاست. در آموزش، استفاده از  

در    اینترنت اشیاءشود. ادغام فناوری  و کارایی آموزش انجام می

شود، با ایجاد  آموزش، که به عنوان آموزش هوشمند شناخته می

را محیط یادگیری  سنتی  رویکردهای  تطبیقی،  و  تعاملی  های 

که   است  کرده  آغاز  را  تحول  از  دورانی  و  است  کرده  متحول 

کند و مربیان را در فرآیندی تر میآموزان را غنییادگیری دانش

مدیریت، کلاس   کند.برای بهبود حاکمیت سازمانی تحریک می

ای دارند،  اربردهای گستردهدرس، آموزش و ارزیابی هوشمند، ک

در آموزش عبارتند    اینترنت اشیاءدر این راستا چندین کاربرد  

کلاس الکترونیکی،  از:  آموزش  هوشمند،  درس  های 

کتابخانهشخصی یادگیری،  سیستمسازی  دیجیتال،  های  های 

دانش بر سلامت  نظارت  و آموزان، سیستمامنیتی،  های حضور 

دانش تخته غیاب  پایگاه  آموزان،  مدیریت  تعاملی،  سفید  های 

التحصیلان و آموزش ترکیبی که در  های فارغداده، مدیریت داده

های لازم در این زمینه انجام  این مقاله اشاره شد. اگر پیشرفت

هایی در آموزش پدیدار خواهند شد که  شود، در آینده، نوآوری

برای پشتیبانی و بهبود کیفیت آموزش از جمله دفاتر هوشمند 

هوشمند   مدیریت  مدرسه،  هوشمند  نقل  و  حمل  مدرسه، 

دانش هوشمند  سلامت  مدرسه،  کلاسساختمان  های  آموز، 

آزمایشگاه کافههوشمند،  هوشمند،  ردیابی  های  هوشمند،  تریا 

 کنند. آموزان و بسیاری موارد دیگر، عمل میفعالیت دانش

در دستیابی به   اینترنت اشیاءهدف این مقاله ارائه نقش  

ای  توجه ویژه های مختلف است.های هوشمند در زمینهمحیط

این  به مفهوم مدارس هوشمند و آموزش هوشمند شده است.

  اینترنت اشیاءهای  نوع تحقیقات در مورد چگونگی کمک دستگاه

به یک فرآیند آموزشی کارآمدتر در یک محیط یادگیری بهینه 

می در   کند.بحث  ویژه  به  بیشتری،  تحقیقات  زیاد  احتمال  به 

شبیه بهینه  طریق  از  یادگیری  و  سازی  موبایل  مجازی،  سازی، 

که البته این    انجام خواهد شد  اینترنت اشیاءسازی با کمک  بازی

بهینه ن  تحقیقات و  بهبود  برای  فناوریباید  این  انجام  سازی  ها 

البته قابل به ذکر  تر شود.  شود تا پذیرش آنها برای مردم آسان

های  است که علیرغم توسعه قابل توجه، موانعی مانند محدودیت

نگرانی پیچیدگی  شبکه،  و  خصوصی  حریم  به  مربوط  های 

است. گرفته  قرار  تأیید  مورد  توسعه  یافته سیستم  لزوم  بر  ها 

غ  قوی،  محدودیتزیرساخت  بر  سختلبه  و های  افزاری 

های دقیق سیستم برای دستیابی به ادغام یکپارچه در نوآوری 

کنند، که محققان باید این مسائل  های آموزشی تأکید میزمینه 

 را بررسی کنند.
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Internet of Things in Education: A 

Qualitative Comparison and Analysis of 

the Internet of Things in the Educational 

and Learning Environment  
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M.kadkhodadehkhani4  
1,3Payam e Noor University, International Center. 
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Abstract 

Smart learning is a common feature in 

educational environments that arises from the 

emergence of new technologies and is used in 

many sectors, such as education, in the 

learning process and to improve the quality of 

education. The phenomenon of the Internet of 

Things today plays an important role in many 

fields and has made the surrounding 

environment more innovative and responsive, 

which has improved life. This technology can 

be considered as a large network with various 

types of connected objects that are able to 

communicate with each other and exchange 

information, regardless of whether they belong 

to the same group or not. Creating a network 

consisting of interconnected devices allows the 

user to manage all connected devices more 

effectively. This review examines the 

integration and impacts of the Internet of 

Things in education, highlighting its 

importance in transforming traditional 

teaching and learning techniques, and 

examines the early applications and historical 

growth of the Internet of Things, its 

development and milestones in its adoption. It 

shows how the Internet of Things can create 

more personalized learning paths, enhance 

student engagement, and foster a connected 

and sustainable learning environment through 

the use of modern technology. In fact, the aim 

of this article is to present the role of the 

Internet of Things in achieving smart 

environments in various contexts, with special 

attention paid to the concept of smart schools 

and smart education. 
 

 


